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ResuMEN. Es esencial que la escuela de hoy genere condiciones bésicas que aseguren
tanto el desarrollo de las riquezas personales como las actitudes solidarias, pluralistas
y democraticas.

El objetivo de esta comunicacion es concientizar sobre la importancia de desarrollar el
pensamiento estratégico, la toma de decisiones y, por ende, incorporar contenidos que
permitan desarrollar estas capacidades. La Teorfa de Juegos facilita tal propésito.

El juego es una estrategia pedagégica que promueve mdultiples aprendizajes y le per-
mite al nifio conocer, investigar, experimentar, descubrir su contexto de una manera
amigable y ladica.

Partiendo de esto, tomamos una rama de la Matematica como es la Teoria de Juegos
para el desarrollo de la alfabetizacién social y fomento de las habilidades sociales que
se van adquiriendo a través del aprendizaje.

Estamos convencidos de que es necesario promover el trabajo cooperativo bajo la re-
solucién de problemas. Para ello ofrecemos actividades para implementar en el aula,
usando conceptos y fundamentos de la Teoria de Juegos.
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1. INTRODUCCION

Partimos de la conviccién de que es necesario ampliar la diversidad de saberes y promover el trabajo
cooperativo bajo la resolucién de problemas o conflictos. Esto trata de fomentar que dos o mas personas
intenten resolver un problema compartiendo significados y tomando en consideracion el esfuerzo y las
estrategias que utilizan. Esta perspectiva subraya las ventajas de la cooperacién frente a la resolucién
individual.

Es esencial que la escuela de hoy genere condiciones basicas que aseguren tanto el desarrollo de las
riquezas personales como las actitudes solidarias, cooperativas, pluralistas y democraticas.

Esta propuesta le otorga a la escuela primaria el desafio de ofrecer herramientas cognitivas y desa-
rrollar competencias blandas que son rasgos de personalidad, habilidades socioemocionales, de comu-
nicacién, lenguaje y habitos que moldean los vinculos que los individuos establecen con otras personas
y, de esta manera, actuar de modo critico, creativo, cooperativo y responsable frente a la informacién y
sus usos para la construccién de conocimientos socialmente vélidos. La nueva rama de la Matematica
que facilita tal propésito es la Teoria de Juegos. La misma muestra cémo con sencillas estrategias, los
alumnos pueden encontrar otras formas de resolucién de conflictos teniendo a la cooperacién, como una
opcién valida.

2. CONTENIDOS

» Pensamiento estratégico y toma de decisiones.

» Introduccién a la Teoria de Juegos.

= Modelos: El Dilema del Prisionero. Tragedia de los comunes.

» Aplicacién de los modelos en situaciones que involucran los contenidos de la Teoria de Juegos
para el nivel Primario.
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3. OBJETIVOS

» Abordar los conceptos bésicos de Teoria de Juegos y las técnicas empleadas en esta teoria para el
desarrollo del pensamiento estratégico y la toma de decisiones.

» Utilizar el juego como herramienta didéctica para fortalecer el proceso de ensefianza y aprendi-
zaje.

» Promover y describir la relacién que existe entre la implementacién del juego cooperativo, co-
mo estrategia de ensefianza, y el fortalecimiento de la competencia matematica “resolucién de
problemas” en los estudiantes.

4. DESARROLLO DE LA COMUNICACION

Se comenzara sefialando la importancia del desarrollo del pensamiento estratégico y la toma de de-
cisiones. Esto dard lugar a una breve introduccién sobre conceptos basicos de la Teoria de Juegos. A
continuacion, se desarrollardn algunos modelos de esta teoria como “el dilema del prisionero” y “la
tragedia de los comunes”, y la manera de aplicarlos en la educacién primaria.

Esta exposicién se desarrollard mediante una presentacién de diapositivas y uso de material multi-
media como videos cortos ejemplificando algunos de los modelos antes mencionados.
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