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Resumen. Las instituciones educativas deben ser espacios que fomenten el desarrollo
de las habilidades sociales de sus estudiantes. Tienen que proveer un entorno seguro en
donde se garanticen los valores como el respeto, la cooperación y la solidaridad junto
con prácticas como la solución pacífica de conflictos, que se tornan más relevantes. Uno
de los objetivos de nuestro grupo de investigación es mostrar que, con la incorporación
de conceptos básicos de la Teoría de Juegos en los contenidos curriculares, se propicia-
rían cambios, en la manera de socializar, en la forma de enfrentar un conflicto (ya sea
social, laboral o familiar) y en el desarrollo de los estudiantes como ciudadanos.
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1. Introducción
Jacques Delors (1996) propone los cuatro pilares en los que debe basarse la educación a lo largo de toda

la vida: aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a convivir y aprender a ser. Aprender a conocer
implica desarrollar la capacidad para apropiarse del conocimiento de manera responsable y consciente.
Aprender a hacer es desarrollar habilidades para aplicar el conocimiento en la solución de problemas de
la vida diaria. Aprender a convivir es la capacidad para comprender a otra persona, manejar conflictos
y promover valores para la paz. Aprender a ser se basa en el respeto por la personalidad de cada indivi-
duo y la libertad para expresar sus emociones, sentimientos y valores. Bajo esta premisa, y teniendo en
cuenta que los conflictos surgen por la oposición de los intereses de las partes involucradas, considera-
mos que es preciso enseñar, tanto a los adolescentes como a sus formadores, a pensar estratégicamente,
ya que así podrían tomar decisiones que solucionen tales conflictos mediante habilidades de negocia-
ción y cooperación. Es importante aprender a vivir juntos desarrollando la comprensión del otro y la
percepción de las formas de interdependencia —realizar proyectos comunes y prepararse para tratar los
conflictos— respetando los valores de pluralismo, la comprensión mutua y la paz.

La Teoría de Juegos es una rama de la Matemática que diseña modelos para analizar situaciones de
conflicto y cooperación, entre dos o más agentes (personas, empresas, países, etc.), que toman decisio-
nes con el fin de maximizar sus beneficios y predecir cuál será el resultado cierto o posible. Mostramos
que con sencillas herramientas de la Teoría de Juegos, los alumnos podrán encontrar otras formas de
resolución de conflictos basadas en la cooperación.

2. Contenidos
Introducción a la Teoría de Juegos.
Pensamiento estratégico y toma de decisiones.
Nociones básicas de la Teoría de Juegos.
Modelos: Halcón-Paloma. El Dilema del Prisionero. Tragedia de los comunes.
Situaciones que involucran los contenidos de la Teoría de Juegos para el nivel medio.
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3. Objetivos
Abordar los conceptos básicos de Teoría de Juegos y las técnicas empleadas en esta teoría para el
desarrollo del pensamiento estratégico y la toma de decisiones.
Descubrir los cambios en el desarrollo de la competencia Matemática y la resolución de proble-
mas, en los estudiantes a partir de la implementación del juego cooperativo como estrategia de
enseñanza.
Promover y describir la relación que existe entre la implementación del juego cooperativo como
estrategia de enseñanza y el fortalecimiento de la competencia matemática “resolución de conflic-
tos” en los estudiantes.

4. Desarrollo de la comunicación
Se comenzará señalando la importancia del desarrollo del pensamiento estratégico y la toma de de-

cisiones. Esto dará lugar a una breve introducción sobre conceptos básicos de la Teoría de Juegos. A
continuación, se desarrollarán algunos modelos de esta teoría como “el dilema del prisionero”, “el juego
del halcón-paloma” y “la tragedia de los comunes” y cómo se pueden aplicar en la educación secundaria.

Esta exposición se desarrollará mediante una presentación de diapositivas y uso de material mul-
timedia como videos cortos, ejemplificando algunos de los modelos antes mencionados. Se mostrarán
aplicaciones de gran relevancia ya realizadas.
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