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REsUMEN. Este curso-taller esta disefiado para capacitar a docentes de matematicas de
secundaria en el uso de recursos tecnolégicos para optimizar la ensefianza de la geome-
tria. El principal objetivo es desarrollar habilidades que permitan integrar herramientas
tecnoldgicas en el aula, favoreciendo asi la comprensién espacial y geométrica de los
estudiantes. Ademads, se busca aplicar estos conocimientos adquiridos en la préctica
educativa. Los participantes tendrdn acceso a materiales tedricos, actividades practicas
y herramientas de evaluacién para asegurar un aprendizaje integral.

1. INTRODUCCION

La ensefianza de la geometria ha experimentado una notable evolucion en los tltimos afios, gracias a
los avances tecnolégicos. La integracién de la tecnologifa en el aula se ha revelado como una herramienta
eficaz para mejorar el aprendizaje y la comprension de los conceptos geométricos. Una estrategia didacti-
ca que puede ser empleada es el uso de software y aplicaciones interactivas. Con este fin, se ha disefiado el
curso-taller Uso de recursos tecnolégicos para optimizar la ensefianza de la geometria", dirigido a docen-
tes de matemdticas en secundaria. El objetivo principal es proporcionarles las herramientas y estrategias
necesarias para integrar recursos tecnolégicos en su practica docente, mejorando asi la comprensién y el
rendimiento académico de sus estudiantes en esta drea especifica del conocimiento matematico.

2. CONTENIDOS

2.1 Moédulo 1: Introduccién a los recursos tecnolégicos en la ensefianza de la geometria

» Importancia de la tecnologia en la educacién. Thomas [20].
» Vision general de las herramientas tecnolégicas disponibles.
» Estrategias didacticas para integrar tecnologia en la ensefianza de la geometria.

2.2 Herramientas de Software para la Ensefianza de 1a Geometria

» Software de geometria dindmica. Hohenwarter [18]
» Plataformas interactivas y recursos en linea.
» Ejercicios précticos y actividades interactivas. (Construccién de tridngulos)

2.3 Moédulo 3: Implementacién Practica en el Aula

» Planificacién de clases utilizando recursos tecnolégicos.

= Ejemplos de lecciones interactivas.

» Evaluacion del impacto de la tecnologia en el aprendizaje de los estudiantes. Kay [19]
» Actividades préacticas y simulaciones.

3. REQUISITOS PREVIOS

Docentes de matematicas de nivel secundario y estudiantes avanzados de profesorados de matema-
tica, interesados en integrar recursos tecnolégicos en la ensefianza de la geometria.
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4. OBJETIVOS

1. Capacitar a los docentes en el uso de recursos tecnolégicos para la ensefianza de la geometria.
2. Mejorar la comprensioén espacial y geométrica de los estudiantes mediante el uso de tecnologia.
3. Proveer estrategias diddcticas para integrar tecnologia en el aula.

4. Evaluar el impacto de la tecnologia en el rendimiento y comprensién de los estudiantes.

5. ACTIVIDADES

5.1 Actividades previas

En un curso de la plataforma Moodle de la Facultad de Ciencias Exactas se adjuntaran tutoriales
y guias sobre el uso de herramientas tecnolégicas para la ensefianza de la geometrfa, con un énfasis
especial en GeoGebra Team [17]. Los materiales incluiran:

» Tutoriales Interactivos: Documentos detallados sobre la instalacién y uso béasico de GeoGebra,
incluyendo ejemplos de construccién geométrica y manipulacién de figuras.

» Guias Avanzadas: Materiales sobre funciones més avanzadas de GeoGebra, como la creacion de
hojas de trabajo interactivas y simulaciones dindmicas.

» Videos Demostrativos: Videos que muestran paso a paso cémo utilizar GeoGebra en un entorno
de ensefanza, presentando casos de estudio y mejores practicas.

» Ejemplos de Lecciones Interactivas: Modelos de lecciones que integran GeoGebra con la plata-
forma Moodle, mostrando cémo los alumnos pueden interactuar con el contenido.

= Programa y Cronograma de Actividades: Documento detallado con el plan de trabajo del curso,
incluyendo fechas y temas de cada médulo.

= Cuestionario de Autoevaluacién: Un cuestionario en Moodle para que los participantes puedan
evaluar su conocimiento previo sobre el uso de herramientas tecnolégicas en la ensefianza de la
geometria.

5.2 Primeras hora y media sincrénicas

Comenzaremos con una breve presentacién del taller, incluyendo los objetivos, el cronograma y las
expectativas. Posteriormente, se realizara:

= Introduccién a los Recursos Tecnolégicos: Explicacién de los principales recursos tecnolégicos
disponibles para la ensefianza de la geometria, destacando especialmente el uso de GeoGebra.

» Importancia de la Tecnologia en la Ensefianza de la Geometria: Discusién sobre cémo la tecno-
logia puede mejorar la comprensién y la ensefianza de conceptos geométricos.

» Participacién de los Cursantes: Solicitud a los participantes para que compartan sus experiencias
previas con la tecnologia en el aula y sus expectativas respecto al taller.

5.3 Primeras tres horas entre clases

Estas horas serdn dedicadas a la preparacién de las proximas clases sincrénicas donde se tratara el
moédulo 2. Las actividades incluirdn:

» Preparaciéon de Materiales: Creaciéon de documentos y videos instructivos sobre el uso de Geo-
Gebra para hacer presentaciones y su integraciéon con otros recursos, como la plataforma Moodle.

= Desarrollo de Contenidos: Elaboracion de contenidos que los cursantes deberan revisar y practi-
car antes de la préxima sesion sincrénica.

» Foros de Discusién: Apertura de foros en Moodle para que los participantes puedan plantear
dudas y discutir sobre los materiales proporcionados.

5.4 Segundas hora y media sincrénicas

Abordaremos el médulo 2 de manera similar a las primeras horas sincrénicas. Las actividades inclui-
ran:
» Enfoque en el Uso de Software de Geometria Dinamica: Demostraciones y précticas sobre el uso
avanzado de GeoGebra y otras herramientas tecnolégicas.
» Actividad Practica: Solicitud a los participantes para que creen una hoja de trabajo en GeoGebra,
la suban al repositorio de Moodle, y extraigan el c6digo para incrustarla en la plataforma.
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» Discusién y Feedback: Espacio para que los participantes compartan sus creaciones y reciban
retroalimentacion de sus comparfieros y del instructor.

5.5 Segundas tres horas entre clases

Estas horas se dedicarédn a la preparacién de las préximas clases sincrénicas, donde se continuard con
el médulo 3 e iniciara la implementacién practica en el aula. Las actividades incluirdn:

» Preparacién de Materiales para el Médulo 3: Desarrollo de contenidos y ejemplos de materiales
didécticos que incorporen GeoGebra en las clases.

» Creacion de un Ejemplo de Clase: Disefio de una clase modelo que los participantes puedan usar
como referencia, utilizando GeoGebra como herramienta principal.

» Foros de Discusién: Espacios en Moodle para discutir sobre los materiales y prepararse para la
implementacién préctica.

5.6 Terceras horay media sincrénicas

Continuaremos tratando el médulo 3, con énfasis en la planificacién de clases y evaluacién del impacto
de la tecnologia en el aprendizaje de los estudiantes. Las actividades incluiran:

» Planificacién de Clases con Tecnologia: Orientacién sobre cémo planificar y estructurar clases
que integren herramientas tecnolégicas como GeoGebra.

= Evaluacién del Impacto Tecnolégico: Métodos para evaluar cémo la tecnologia estd afectando el
aprendizaje de los estudiantes y cémo se puede mejorar su uso.

= Resolucién de Dudas: Espacio final para evacuar las dudas de los participantes con respecto a la
evaluacion final del curso y cualquier otra inquietud que puedan tener.

5.7 Evaluacion final

» Elaboracién de un mini-proyecto final aplicando los conocimientos adquiridos.
» Cuestionario final que aborde los principales temas del taller.
» Reflexién escrita sobre la experiencia del taller y el aprendizaje obtenido.
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